JSM-kilpailun erikoismaaraykset, kausi 2026—2027

ESIPUHE

Kilpailussa noudatetaan ndiden erikoisméardyksien lisdksi pysyvien SM-kilpailumééridyksien luvun
neljd méardyksid sekd Suomen kilpailumaérayksid. Lisdksi noudatetaan Suomen Shakkiliiton
kurinpitoméérayksid ja eettisid sddntdjd sekd FIDEn eettistd koodistoa.

SM-liiga, I- ja II-divisioona ovat FIDEn kilpailuja ja niiden tulokset toimitetaan FIDEn
vahvuuslukulaskentaan.

SM-liigassa tasapelin sopiminen ilman tuomarin suostumusta ei ole sallittua ennen kuin molemmat
pelaajat ovat siirtdneet vahintdin kaksikymmenté (20) siirtoa. Mikiili tasapeli on sovittu
ennenaikaisesti ilman tuomarin hyviksyntii, niin kummaltakin joukkueelta vihennetiin
puoli pelipistetti vertailusta.

Kaikki SM-liigan, I- ja II-divisioonan pelit tallennetaan ja julkaistaan.
Kaikki tarpeelliset yhteystiedot loytyvit erikoismiariysten viimeiselti sivulta!

Lisenssit: Henkilo, joka pelaa sarjaottelun ilman voimassa olevaa pelaajalisenssid, merkitdin
hévinneeksi riippumatta pelinsd tuloksesta, ja vaikutus ulottuu myds joukkuetulokseen.
Lisenssimaksu on suoritettava ennen ottelun alkua Suomisportissa:
https://www.shakkiliitto.fi/shakkiliitto/lisenssi-info.

Lisenssid ei voi maksaa pelipaikalla. Seura vastaa siitd, ettd kaikilla sen sarjaotteluissa pelaavilla on
voimassa oleva lisenssi.

YLEISTA KILPAILUSTA
1. Kilpailujérjestelmi ja seuraamukset

Kaikissa sarjoissa ja lohkoissa pelataan tdydellinen turnaus. JSM-toimikunta pdattdd tarkemmin
kilpailuohjelmasta.

Seuraamukset:
Seurajoukkueiden EM-kilpailuun vuodelle 2027 valitaan joukkueet SM-liigan
paremmuusjdrjestyksesséd paikkojen madrin mukaan. Paikkojen médrd vaihtelee vuosittain.

SM-liigan kaksi viimeisté joukkuetta putoavat I-divisioonaan kaudelle 2027-2028.

I-divisioonan lohkovoittajat nousevat SM-liigaan kaudelle 2027-2028. Lohkojen kaksi viimeista
joukkuetta putoavat II-divisioonaan kaudelle 2027-2028.

II-divisioonan lohkovoittajat nousevat I-divisioonaan kaudelle 2027-2028. II-divisioonan lohkojen
kaksi viimeistd joukkuetta putoavat IlI-divisioonaan kaudelle 2027-2028.

III-divisioonasta pyritdén nostamaan II-divisioonaan kahdeksan (8) joukkuetta. JSM-toimikunta
paéttdd nousukarsinnan toteutuksen, kun lohkojen ja joukkueiden lukumééré on tiedossa.

2. III-divisioonan nousukarsinnat

JSM-toimikunta pdattdd otteluparit, kun nousukarsintaan osallistuvat joukkueet ovat selvilla.



Otteluparien maantieteelliset etdisyydet pyritdin minimoimaan, mutta saman lohkon joukkueet eivét
kohtaa karsinnassa. Ottelupareissa otetaan mahdollisuuksien mukaan vahvuuskeskiarvo huomioon
siten, ettd kaikki otteluparit olisivat toisiinsa ndhden mahdollisimman tasapuoliset.

3. Joukkueen pelaajalista

Kaikki seurat, joilla on joukkue SM-liigassa, I-divisioonassa tai II-divisioonassa ilmoittavat
korkeintaan 25 pelaajaa sisdltavén pelaajalistan vahvuusluvun mukaisessa jarjestyksessa.
Joukkueella on oikeus kdyttda vain listalle nimettyjd pelaajia kauden aikana.
Vahvuuslukujérjestyksestd voidaan poiketa vain perustellusta syystd. SM-liigassa ja I-divisioonassa
nimetdin vakiokokoonpano poydille 1-8 ja II-divisioonassa pdydille 1-4. Varapelaajat nimetién
seuraavasti: SM-liiga ja I-divisioona korkeintaan 17 varapelaajaa ja II-divisioona korkeintaan 21
varapelaajaa. Kaikkien pelaajien, jotka pelaavat kauden aikana kolmella ylimmalld sarjatasolla
on oltava rekisterdityind tai rekisterditidvissd FIDEn vahvuuslukujdrjestelmdin. Rekisterdimiton
pelaaja on pelikelpoinen, kun pelaajasta on kéytettivissé tarkka tieto nimestd, sukupuolesta,
syntyméajasta ja kansalaisuudesta. Tiedot toimitetaan FIDE-laskentahenkilé Mika Hakalalle. I11-
divisioonassa ilmoitetaan neljd nimed vakiokokoonpanoksi. Varapelaajia ei tarvitse ilmoittaa.

Joukkueen pelaajalista (SM-liiga, I- ja II-divisioona korkeintaan 25 pelaajaa) ja III-divisioonan
kokoonpano seké joukkueiden yhteyshenkilotiedot ilmoitetaan JSM-kutsussa olevalla
sarjakohtaisella lomakelinkilld JSM- toimikunnalle viimeistdin 5.8.2026. Joukkueen
vakiokokoonpano on ilmoitettava joukkueittain vahvuuslukujen mukaisessa tai muuten
perusteltavissa olevassa vahvuusjérjestyksessé. Varapelaajat valitaan seuran oman valinnan mukaan.
Sarjaotteluissa voidaan SM-liigassa seka I- ja II-divisioonassa kdyttdd vain pelaajalistalle nimettyja
pelaajia.

Samassa lohkossa sama pelaaja ei saa pelata kahdessa eri joukkueessa. Tami ei koske II1-
divisioonaa, siini pitee vain siinto, ettei samaa joukkuetta vastaan saa pelata kahta kertaa.

Joukkueen pelaajalistaan tai III-divisioonan kokoonpanoon voidaan anoa muutosta 31.12.2026
mennessd. Mikédli muutoksessa listalle ollaan lisdédmaissa pelaaja, joka on vahvuudeltaan viidenneksi
alinta varapelaajaa heikompi, niin muutosta voidaan anoa koko kauden ajan. Pelaajalistan ja III-
divisioonan vakiokokoonpanoon anottavat muutokset on ilmoitettava toimikunnalle viimeistdan
viisi (5) vuorokautta ennen seuraavaa sarjakierrosta. Pelaajalistan varapelaajiin anottavat
kokoonpanomuutokset on ilmoitettava toimikunnalle viimeistidén kolmea (3) vuorokautta ennen
seuraavaa sarjakierrosta. Mahdolliset erikoistilanteet JSM- toimikunta kisittelee erikseen. Jos
anomus koskee seurasiirtoa tai ulkomaalaista pelaajaa, kdsitelladn anomus vasta, kun pelaajan
lisenssi on maksettu ja mahdollinen seuranvaihtomaksu maksettu Suomen Shakkiliiton tilille.
Pelaaja ei kuitenkaan voi pelata kahden eri seuran joukkueissa saman kauden aikana.

Ulkomaalaisten pelaajien kdyttomahdollisuus on rajoitettu vain SM-liigan osalta.
Liigajoukkueeseen saa nimetd korkeintaan kaksi sellaista pelaajaa, jotka eivit ole Suomen
kansalaisia tai edusta FIDEssd Suomen Shakkiliittoa. Vakiokokoonpano ja otteluissa pelanneet
varapelaajat mukaan luettuna joukkueessa saa pelata kauden aikana kaksi ndin méaariteltyd
ulkomaalaista.

4. Kilpailun yleinen aikataulu

JSM-toimikunta maarda pelipdivat. Pelipdivat julkaistaan sarjaohjelmien yhteydessa. Ottelut alkavat
klo 12, jollei toisin ole sovittu.



Ottelun pelaaminen ohjelmasta poikkeavana ajankohtana on mahdollista JSM-toimikunnan
paitokselld. Muutosta tulee anoa véhintéén seitsemin (7) vuorokautta ennen alkuperdista
pelipdivaa.

OTTELUIHIN LITTYVAT JARJESTELYT
5. Kotijoukkueen yhteyshenkilon ja pelipaikkajirjestijian velvollisuudet

Vihintdén seitsemén (7) vuorokautta ennen ottelua kotijoukkueen yhteyshenkilon on ilmoitettava
pelipaikka vierasjoukkueen yhteyshenkildlle.

Kotijoukkueen yhteyshenkild tekee ottelun tulosilmoituksen samana paivana pelien paétyttyd JSM-
sivuilla olevalla verkkotulosilmoituslomakkeella. My®0s liigatuomari tai toimihenkild
Shakkiareenalla pelattaessa voi suorittaa tulosilmoituksen, jos asiasta on sovittu kotijoukkueen
yhteyshenkilon kanssa.

Pelien toimittamisessa SM-liigan osalta menetelliéin seuraavasti:

Otteluiden pelipaikkajarjestdjénd olevan seuran velvollisuuksiin kuuluu toimittaa pelit. HSL-
merkityissé otteluissa toimitustehtdvé kuuluu kotijoukkueelle eikd HSL:lle, jollei toisin ole sovittu.
SM-liigassa toimitustehtévd voidaan siirtdd ottelutuomarille ottelutuomarin suostumuksella.

SM-liigassa ottelujérjestdjd toimittaa pelit ottamalla alkuperdisistd pdytékirjakappaleista
lukukelpoiset valokuvat (esim. kdnnykkédkameralla) ja toimittamalla valokuvat sdhkdpostitse
osoitteeseen pelit@shakkiliitto.fi. Myds skannaus poytikirjoista kelpuutetaan. Tallennuksen
oikeellisuuden takaamiseksi kuvat on syytd ottaa molemmista poytékirjakappaleista.

Vaihtoehtoisesti pelit voidaan toimittaa tallennettuina PGN-muotoisena tiedostona ylld olevaan
sahkopostiosoitteeseen. Mikéli ottelu pelataan livelaudoilla, livelautojen ylldpitdjin tulee toimittaa
PGN-tiedosto peleista.

Pelit pitia toimittaa samana piivini, kun ottelu on pelattu!

Pelien tallentaminen alemmilla sarjatasoilla:

I- ja II-divisioonassa pelien tallentaminen tapahtuu seuraavasti:

Otteluiden pelipaikkajdrjestdjédnd olevan seuran velvollisuuksiin kuuluu tallentaa pelit. HSL-
merkityissé otteluissa tallennustehtiva kuuluu kotijoukkueelle eikd HSL:le, jollei toisin ole sovittu.
Pelit tulee 1ahettdd viimeistddn viikon kuluessa ottelusta sahkoisesti (PGN-, CA- tai CB-
muotoisena) osoitteeseen pelit@shakkiliitto.fi. Toissijaisesti alkuperdiset poytikirjat voidaan
lahettdd kuuden (6) vuorokauden kuluessa ottelusta postitse, Harri Mikkonen, Kaapelintie 11 C 6,
37600 Valkeakoski

Alemmillakin sarjatasoilla on suotavaa, ettd pelit toimitetaan mahdollisimman nopeasti!
III-divisioonassa kotijoukkueen on sdilytettdva poytékirjat kilpailun paattymiseen saakka.

Jos kotijoukkueen yhteyshenkil6 on estynyt hoitamasta tehtaviddn, on hinen tilalleen viivytyksettid

nimettdva varahenkild. Seura vastaa siitd, ettd kaikilla joukkueilla on koko kilpailun ajan
tavoitettavissa oleva yhteyshenkild. Yhteyshenkilon tai pelipaikkajérjestijin velvollisuuksien



rikkomuksista voidaan méiriti 80 euron rahasanktio ja vastajoukkueelle aiheutuvat
kustannukset voidaan mairiti korvattavaksi.

6. Ottelun kokoonpano ja luovutukset
Huomio, perehtykii tarkasti!

Yksittdisten otteluiden kokoonpanoihin sovelletaan pysyvien SM-kilpailuméairdysten kohdan 4.2
médrdyksid ndiden erikoisméérdysten poikkeuksia lukuun ottamatta. I1I-divisioonassa on
mahdollista hankkia joukkuekohtainen lisenssi. Kaikilla pelaajilla tulee olla voimassa oleva
pelaajalisenssi. Poikkeuksena tdahén on IlI-divisioona, jossa korkeintaan 10 selopelid pelannut
pelaaja saa pelata ilman lisenssid.

Kotijoukkueella on mustat nappulat parittomilla poydilld. Mikili joukkue ei pelaa tiysilukuisena,
tulee yhteyshenkilon ilmoittaa siitd viimeistdédn ottelua edeltdvina iltana klo 20 mennessi
vastustajan yhteyshenkil6lle ja JSM-toimikunnalle. Luovutukset annetaan alimmilla pdydilla.
Mikdli joukkueesta puuttuu enemmin kuin kaksi pelaajaa 8-henkisessd joukkueessa tai enemmaén
kuin yksi pelaaja 4-henkisessé joukkueessa, joukkueen katsotaan luovuttaneen koko ottelun.
Mahdolliset erikoistilanteet JSM-toimikunta késittelee erikseen.

Koko ottelun luovuttanut joukkue saa pistesanktion (-2) sarjataulukkoon ja rahasanktion.
Kolmella ylimmalld sarjatasolla rahasanktio on 250 euroa. III-divisioonassa rahasanktio on 100
euroa.

Kummankin joukkueen on ilmoitettava kokoonpanonsa viimeistién viisitoista (15) minuuttia
ennen ottelun alkua. Timéin midriyksen laiminlyonnistid méiritiin 80 euron rahasanktio.
Kokoonpanoon ilmoitettujen pelaajien pitdisi lahtokohtaisesti olla silld hetkelld pelipaikalla. Jos
joku et ole, niin hineen pitdé saada viimeistddn silloin varmistettu yhteys joko puhelinsoitolla tai
tekstiviestitse. Jos pelaajaa ei tavoiteta ja hdnen otteluunsa saapumistaan siten varmisteta, niin
pelaajaa ei saa nimetd kokoonpanoon ja mahdollinen luovutus annetaan alimmalla pdydalla. Mikéli
kokoonpanoon ilmoitettu pelaaja ei kuitenkaan saavu 30 minuutin kuluessa ottelun alkamisesta
suorittamaan ensimmaisti siirtoaan, niin JSM-toimikunta mairdé seuralle rahasanktion (100 euroa
pOytdd kohti kahdella ylimmélla ja 50 euroa pdytdéd kohti kahdella alimmalla sarjatasolla). Liséksi
kyseinen poytai ja siiti alemmat poydit méédritain hivioiksi ottelutulokseen. Muiden alempien
poytien pelit menevit kuitenkin vahvuuslukulaskentaan normaalisti.

Viimeisten poytien luovutustapauksissa vastustajajoukkueella tiytyy olla nimettyni poydille
saantdjenmukainen pelaaja, muutoin pdyddn tulos on 0-0.

7. Peliaika

Ottelun kaikilla poydilld kdytetdéin samaa peliaikaa. Peliaika on 90 minuuttia + 40 siirron jdlkeen 30
minuuttia sekd 30 sekunnin siirtolisa alkaen siirrosta 1. III-divisioonassa voidaan kédyttdd muuta
JSM-toimikunnan hyviksyméa tdyden kertoimen peliaikaa. SM-liigassa kelloissa ei kdyteté
painalluslaskuria.

OTTELUN PELITAPAHTUMISTA

8. Kapteenien asema

Kapteenien aseman osalta noudatetaan FIDEn turnausmairiyksid: Kapteeni on oikeutettu
neuvomaan joukkueensa pelaajaa tarjoamaan tasapelid tai hyviksymdcdn tasapelitarjous. Myés



pelaaja on oikeutettu kysymddn joukkueen kapteenilta neuvoa, tulisiko héinen suostua
tasapelitarjoukseen tai tulisiko héinen ehdottaa tasapelid. Kaikissa tilanteissa ndiden neuvojen on
oltava lyhyitd (esim. “ehdota tasapelid”, “suostu tasapeliin”, "kylld”, “ei”) ja minkddnlainen
keskustelu ei ole sallittua. Kapteeni on myos oikeutettu tiedottamaan joukkueensa pelaajille ottelun

tilanteesta.

Jos alun perin nimetty kapteeni on estynyt, niin valitaan varakapteeni hoitamaan tehtévid. Mikéli
kapteenia ei ole nimetty, kapteeni maédraytyy poytéjdrjestyksen perusteella. Kun pelipaikalla ei ole
tuomaria eikd ulkopuolista toimitsijaa, on joukkueiden kapteeneilla kilpailun toimitsijaa vastaava
rooli, joka mahdollistaa esimerkiksi ulkopuoliseen héiri6én puuttumisen.

Suomen Shakkiliiton hallituksen tai JSM-toimikunnan jdsenet eivét saa toimia JSM-joukkueen
kapteeneina.

9. Miariykset pelitapahtumien osalta
Peleissd noudatetaan Shakin sdéntdjen 1.1.2024 voimaan tullutta versiota.

FIDEn shakkisdantdjen ja SM-kilpailumaéraysten mukaisesti elektronisten laitteiden hallussapito ja
kayttd pelien aikana on kielletty. Tdm4 tarkoittaa sitd, ettd pelaaja ei saa kantaa mukanaan
matkapuhelinta tai muuta elektronista laitetta, vaan niiden on oltava muualla ja tdysin suljettuna.
Matkapuhelimen tai muun elektronisen laitteen luvattomasta hallussa pitdmisestd, kisittelysti tai
sen aiheuttamasta dénestd tuomitaan hivio. SM-liigassa matkapuhelimet ja muut elektroniset laitteet
kerdtddn ennen ottelun alkua. FIDEn tulkintaa noudattaen myo6s kaikki kellot kerétéisin. Mikali
pelipaikalla pelataan SM-liigan ottelun aikana myds muita otteluita, myds ndihin otteluihin
osallistuvien pelaajien matkapuhelimet ja muut elektroniset laitteen kerdtién.

SM-liigaotteluissa on aina paikalla JSM-toimikunnan nime&dma FIDEn lisenssirekisterissd oleva
kansainvilinen, FIDE- tai kansallinen shakkituomari, joka tekee ratkaisut ottelun aikana. Tuomari
tuomitsee my9s muut samassa pelipaikassa pelattavat ottelut.

Otteluissa, joissa pelipaikalla ei ole nimettyd tuomaria, molempien joukkueiden kapteenien
katsotaan toimivan tuomarin ominaisuudessa. Tdlloin toimitaan seuraavasti:

Pelaajan on pidettdvé pdytékirjaa koko pelin ajan. Vastapelaaja tai toimitsijana toimiva kumman
tahansa joukkueen kapteeni voi vaatia poytédkirjan tdydentdmisti, jos pelaajalta puuttuu enemmén
kuin kolme puolisiirtoa pdytékirjasta (siis yksi toisen siirto ja kaksi omaa siirtoa).
Poytakirjakorjaukset on suoritettava oman kellon kiydessi. Pelaaja hidvidd pelin kolmannesta
huomautuksesta ja vastustaja voittaa pelin, mikéli hdn voi tehdé vastustajastaan matin laillisella
siirtosarjalla.

SM-liigaa alemmilla sarjatasoilla pelipaikalla olevan tuomarin puuttuessa joukkueiden kapteenit
ratkaisevat esiintyneet vaatimukset ja kiistatilanteet. Jos kapteenit eivit padse yksimielisyyteen, niin
tilanne esitetddn puhelimitse kilpailun padtuomarille tai varapddtuomarille. Mikéli heitd ei tavoiteta,
tilanne esitetdédn jollekin muulle kyseisend pdivénid tuomaroivalle SM-liigan ottelutuomarille.

Sopupelitapauksissa noudatetaan Shakkiliiton kurinpitoméérayksia ja eettisid saantoja.



VASTALAUSEET JA KILPAILUORGANISAATIO
10. Vastalauseet

Kaikki kilpailujirjestelméén liittyvit vastalauseet kasittelee JSM-toimikunta ja pelitapahtumiin
liittyvit vastalauseet padtuomari. Oikeus tehdd vastalause pelin tapahtumista tai virheellisesté
kokoonpanosta on vastustajajoukkueella tai saman lohkon joukkueella.

Kilpailujirjestelmién liittyva vastalause on jétettdva JSM-toimikunnalle sdhkopostitse kolmen (3)
vuorokauden kuluessa siité, kun tulokset on julkaistu JSM-sivulla. JSM-toimikunnan on tehtidva
ratkaisunsa seitsemén (7) vuorokauden kuluessa vastalauseen saapumisesta. Toimikunta antaa
ratkaisunsa kirjallisesti.

JSM-toimikunnan ratkaisusta voi valittaa kirjallisesti Shakkituomaritoimikuntaan viiden (5)
vuorokauden sisélld paatoksen toimittamisesta.

Pelin tapahtumia tai tuomarin paétosta koskeva vastalause on jétettavé kilpailun padtuomarille
sdahkopostitse kolmen (3) vuorokauden kuluessa siitd, kun tulokset on julkaistu JSM-sivuilla.
Péadtuomarin on annettava ratkaisunsa seitsemén (7) vuorokauden kuluessa vastalauseen
saapumisesta. Pddtuomari antaa ratkaisunsa kirjallisesti. Pddtuomarin ratkaisusta voi valittaa
shakkituomaritoimikuntaan viiden (5) vuorokauden kuluessa pédédtoksen toimittamisesta. Mikali
vastalauseen kohteena olevan péddatoksen on tehnyt pdatuomari itse, vastalause tulee tehdéd suoraan
shakkituomaritoimikuntaan kolmen (3) vuorokauden kuluessa siitd, kun tulokset on julkaistu JSM-
sivuilla. Shakkituomaritoimikunnan on ratkaistava asia kaikissa tapauksissa seitsemén (7)
vuorokauden kuluessa.

Vastalauseesta on jétettivi vetoraha, joka médrdytyy sarjatason perusteella seuraavasti

e SM-liiga ja I-divisioona: 200 euroa

e [I-divisioona ja III-divisioona: 100 euroa

Vetoraha palautetaan, mikili vastalause hyvéksytddn. Vetoraha voidaan palauttaa kasittelevin
toimielimen pditokselld myds, mikéli vastalause hyldtddn. Vetoraha tulee maksaa vain kerran, eli
muutoksenhausta ei peritd erillistd maksua.

11. Toimihenkilot

Kilpailun jarjestelyistd vastaa Suomen Shakkiliiton hallituksen asettama JSM-toimikunta, johon
kuluvat Jouko Viljanen (pj./kilpailun johtaja), Jyrki Kytoniemi (vpj.), Tomi Renberg ja Tomi
Tocklin. Toimikuntaa voidaan tdydenta.

12. Tuomarit

Kilpailun pddtuomari on KvT Mika Hakala ja varapdatuomari on KvT Timo Munukka.
Padtuomaristo hoitaa ensisijaisesti puhelintuomarointitehtévit, toissijaisesti puhelintuomareina
toimivat muut liigatuomarit. Liigatuomareiksi katsotaan ko. pdivind SM-liigan tuomareiksi

merkityt henkilot sekéd padtuomari. JSM-toimikunta voi tarpeen mukaan nimeté lisdd tuomareita eri
sarjatasoille kauden aikana.



13. Yhteystiedot

JSM-toimikunta: Ensisijaisesti sahkdpostitse osoitteeseen jsm2627@shakkiliitto.fi tai toissijaisesti
tekstiviestitse toimikunnan puheenjohtajalle.

e Puheenjohtaja/kilpailun johtaja: KT Jouko Viljanen, 0403561015
e Varapuheenjohtaja: KT Jyrki Kytoniemi

e Jisen: KT Tomi Renberg

e Jisen: SHT Tomi Tocklin

Padtuomari:
e KvT Mika Hakala, mika.hakala@mikahakala.fi, 0505286565
e Varalla KvT Timo Munukka, timo@munukka.net, 0509310608

Fide-laskentahenkilo: KvT Mika Hakala, mika.hakala@mikahakala.fi, 0505286565

Shakkiliiton toiminnanjohtaja (lisenssit): Marko Tauriainen, marko.tauriainen@shakkiliitto.fi,
0505813500

Pelien toimitus:

e SM-liiga: pelit@shakkiliitto.fi

o [- ja II-divisioona: pelit@shakkiliitto.fi, TAI Harri Mikkonen, Kaapelintie 11 C 6, 37600
Valkeakoski



